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AVVISO - 81652, 23/05/2025, FSE+, Piano Estate 2025-2026

CANDIDATURA N. 14458

ANAGRAFICA SCUOLA

Denominazione
Codice meccanografico
Tipo istituto
Indirizzo
Provincia
Comune

CAP

Telefono

Email

Sito web
Numero Alunni

Plessi

DATI ANAGRAFICI

LEON BATTISTA ALBERTI
VETD030001

ISTITUTO TECNICO COMMERCIALE
VIA PERUGIAN. 1
VENEZIA

SAN DONA' DI PIAVE
30027

0421335711
VETDO030001@istruzione.it
www.itealberti.edu.it

1073

VETDO030001
VETDO3050A

Il file € organizzato in 'Riepilogo candidatura' e a seguire i progetti con i relativi moduli.

Avviso
Istituto
Codice candidatura

Importo totale richiesto
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RIEPILOGO CANDIDATURA

Piano Estate 2025-2026
VETDO030001 - LEON BATTISTA ALBERTI
14458

€ 73.260,00
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RIEPILOGO PROGETTI RICHIESTI

Progetto Importo
ESO4.6.A4.A - ALBERTI ACCADEMY € 73.260,00
TOTALE PROGETTI € 73.260,00
RIEPILOGO MODULI RICHIESTI
Sottoazione Tipologia modulo Titolo Importo

ESO4.6.A4.A Competenza personale, Esplorando Noi Stessi: Attivita € 6.660,00
sociale e capacita di imparare  di Conoscenza e
a imparare Socializzazione

ESO4.6.A4.A Competenza personale, Sguardi e Incontri: Percorsi di € 6.660,00
sociale e capacita di imparare Crescita Personale
a imparare

ESO4.6.A4.A Competenze in materia di Ponti di Cultura: Un Viaggiodi € 6.660,00
cittadinanza Accoglienza e Integrazione

ESO4.6.A4.A Competenze in materia di Oltre i Confini: Accoglienza e € 6.660,00
cittadinanza Inclusione nella Scuola

ESO4.6.A4.A Consapevolezza ed Integrazione e scoperta: Un € 6.660,00
espressione culturale Viaggio tra Storia e Cultura

ESO4.6.A4.A Consapevolezza ed Insieme : Viaggio Interiore e € 6.660,00
espressione culturale Socializzazione

ESO4.6.A4.A Consapevolezza ed Esplora, Scopri, Impara: € 6.660,00
espressione culturale Viaggi nel Nostro Territorio

ESO4.6.A4.A Consapevolezza ed Connessioni Autentiche: € 6.660,00
espressione culturale Scoprire Se Stessi e gli Altri

ESO4.6.A4.A Lingua madre Voce e Parole: Podcast per € 6.660,00

Sviluppare la Comunicazione

ESO4.6.A4.A Matematica, scienze e STEM Immersive: Esplora il € 6.660,00
tecnologie Futuro con la Realta Virtuale

ESO4.6.A4.A Pensiero computazionale e Costruire il Futuro: Robotica, € 6.660,00
creativita e cittadinanza Creativita e Cittadinanza
digitali Digitale

TOTALE MODULI € 73.260,00

PROGETTI E MODULI

12/06/2025 11:55
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Progetto: ALBERTI ACCADEMY
ESO4.6.A4
ESO4.6.A4.A

Titolo ESO4.6.A4.A - ALBERTI ACCADEMY

Descrizione "Alberti Academy" & un'iniziativa educativa volta a introdurre
studenti frequentanti le prime classi dell'lstituto nel mondo della
tecnologia attraverso attivita pratiche e coinvolgenti. Il progetto si
concentra su tre aree principali:

Robotica : Gli studenti imparano i fondamenti della
programmazione e della costruzione di robot. Attraverso laboratori
pratici, possono progettare e programmare robot per compiti
specifici, sviluppare competenze in problem solving e lavoro di
squadra.

Realta Virtuale : Utilizzando visori VR, gli studenti esplorano
ambienti virtuali interattivi. Questa tecnologia &€ impiegata per
esperienze immersive che facilitano I'apprendimento in vari
ambiti, dalla storia alla scienza, rendendo le lezioni piu
coinvolgenti e memorabili.

Creazione di Podcast : Gli studenti vengono guidati nella
produzione di podcast, apprendendo come scrivere, registrare e
montare contenuti audio. Questa attivita stimola la creativita e le
capacita comunicative, offrendo una piattaforma per esprimere
idee e condividere conoscenze.

Obiettivi

- Sviluppare competenze tecnologiche e digitali nei giovani.

- Promuovere il lavoro di squadra e la creativita.

- Fornire un ambiente di apprendimento stimolante e innovativo.
"Alberti Academy" si propone di formare le nuove generazioni
rendendole protagoniste della propria educazione, preparandole
ad affrontare le sfide del futuro con fiducia e competenza.

Codice CUP C54D25002860007
Data inizio prevista 16/08/2025

Data fine prevista 31/12/2025
Numero moduli 11

Importo richiesto € 73.260,00

12/06/2025 11:55 3
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Tipo modulo

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari
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MODULO

Pensiero computazionale e creativita e cittadinanza digitali

104317 - Costruire il Futuro: Robotica, Creativita e Cittadinanza
Digitale

'unita "Robotica Creativa" si propone di esplorare l'intersezione tra
pensiero computazionale, robotica e cittadinanza digitale.
Attraverso attivita pratiche e interattive, gli studenti
apprenderanno come progettare e programmare robot,
sviluppando abilita tecniche e creative.

Durante il percorso, i partecipanti affronteranno sfide progettuali
che stimoleranno il problem solving e il lavoro di squadra. Inoltre,
si discutera dell'importanza della cittadinanza digitale,
promuovendo un uso responsabile e critico delle tecnologie.

L'unita mira a formare cittadini consapevoli e creativi, capaci di
utilizzare la tecnologia per contribuire positivamente alla societa.
Attraverso la robotica, gli studenti non solo svilupperanno
competenze pratiche, ma anche un senso di responsabilita verso
il mondo digitale.

16/08/2025
31/12/2025
VETDO030001
20

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di Il grado
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Costruire il Futuro: Robotica, Creativita e Cittadinanza Digitale

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
Opzionale Figura aggiuntiva Costo partecipante 30€/ € 600,00

partecipante
TOTALE € 6.660,00

12/06/2025 11:55
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MODULO
Tipo modulo Competenza personale, sociale e capacita di imparare a imparare
Titolo modulo 128273 - Esplorando Noi Stessi: Attivita di Conoscenza e

Socializzazione

12/06/2025 11:55 6
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Descrizione Introduzione
Il progetto "Integrazione e Scoperta" &€ un'iniziativa pensata per i
nostri studenti, mirata a promuovere la crescita personale,
l'accoglienza e l'integrazione tra alunni, nonché I'esplorazione del
territorio. Attraverso tre fasi distinte, offriremo agli studenti
I'opportunita di conoscere meglio se stessi, sviluppando relazioni
positive e acquisire competenze pratiche e culturali legate
all'ambiente che li circonda.
Fase 1: Attivita di Conoscenza di Sé
Nella prima fase del progetto, ci concentreremo sulla conoscenza
di sé, un aspetto fondamentale per ogni giovane. Attraverso
workshop di introspezione, gli studenti parteciperanno a sessioni
guidate da esperti in psicologia e coaching. Questi incontri
prevedono esercizi di riflessione personale, scrittura e discussione
di gruppo, dove ognuno avra la possibilita di esplorare valori,
aspirazioni e preoccupazioni.
Inoltre, organizzeremo attivita di team building, che non solo
promuoveranno la comunicazione tra gli studenti, ma aiuteranno
anche a creare un ambiente di fiducia. Questi momenti di
condivisione sono essenziali per permettere a ciascuno di
esprimere liberamente le proprie opinioni e sentimenti. Alla fine di
guesta fase, ci aspettiamo che gli studenti abbiano una maggiore
consapevolezza di sé e delle proprie emozioni, oltre a sviluppare
abilita relazionali che saranno preziose nel loro percorso
formativo.
Fase 2: Progetto di Accoglienza e Integrazione
La seconda fase si focalizzera sull'accoglienza e sull'integrazione
di studenti provenienti da concorsi diversi. In un mondo sempre
piu globalizzato, € fondamentale che ogni studente sia senta parte
della comunita scolastica. Per raggiungere questo obiettivo,
implementeremo un programma di "Buddy", in cui gli studenti piu
esperti affiancheranno i nuovi arrivati. Questo supporto aiutera i
nuovi studenti a familiarizzare con I'ambiente scolastico, creando
legami significativi fin dall'inizio.
Inoltre, organizzeremo eventi culturali, come giornate tematiche,
dove gli studenti avranno I'opportunita di presentare le proprie
culture e tradizioni. Questi eventi includeranno attivita pratiche,
come laboratori di cucina, danza e arte, stimolando cosi
l'interazione e la condivisione di esperienze. Alla fine di questa
fase, ci aspettiamo un aumento del senso di appartenenza e di
comunita, cruciali per il benessere degli studenti.
Fase 3: Esplorazione del Territorio
Infine, nella terza fase, ci dedicheremo all'esplorazione del

12/06/2025 11:55 7
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territorio. Questa parte del progetto mira a stimolare la curiosita
degli studenti e il loro interesse per I'ambiente che li circonda.
Organizzeremo escursioni guidate a luoghi di interesse storico,
culturale e naturale, dove esperti locali forniranno informazioni
preziose e contestualizzazione.

Inoltre, gli studenti parteciperanno a progetti di ricerca, lavorando
in gruppo per raccogliere dati e informazioni sul territorio. Questo
li portera a realizzare presentazioni o report, creando un diario di
esplorazione o un video-documentario che racconta le loro
scoperte. Alla fine di questa fase, speriamo che gli studenti
acquisiscano una conoscenza piu profonda del patrimonio
culturale e naturale, sviluppando al contempo competenze
pratiche e capacita di lavoro di gruppo.

Conclusione

In sintesi, il progetto “Integrazione e Scoperta” rappresenta
un'opportunita unica per gli studenti di crescere, integrarsi e
conoscere meglio il loro territorio. Attraverso queste tre fasi, non
solo miriamo a formare individui consapevoli e aperti, ma anche a
farli diventare cittadini attivi e responsabili. Unisciti a noi in questo
viaggio di esplorazione e crescita, per costruire insieme un futuro
migliore!

16/08/2025
14/09/2025
VETD030001
20

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di Il grado
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Esplorando Noi Stessi: Attivita di Conoscenza e Socializzazione

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
Opzionale Figura aggiuntiva Costo partecipante 30€/ € 600,00

partecipante
TOTALE € 6.660,00

12/06/2025 11:55
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MODULO

Consapevolezza ed espressione culturale

128305 - Integrazione e scoperta: Un Viaggio tra Storia e Cultura

10
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Descrizione Introduzione
Il progetto "Integrazione e Scoperta: un viaggio tra storia e
cultura" & un'iniziativa pensata per i nostri studenti, mirata a
promuovere la crescita personale, I'accoglienza e l'integrazione
tra alunni, nonché I'esplorazione del territorio. Attraverso tre fasi
distinte, offriremo agli studenti I'opportunita di conoscere meglio
se stessi, sviluppando relazioni positive e acquisire competenze
pratiche e culturali legate all'ambiente che li circonda.
Fase 1: Attivita di Conoscenza di Sé
Nella prima fase del progetto, ci concentreremo sulla conoscenza
di sé, un aspetto fondamentale per ogni giovane. Attraverso
workshop di introspezione, gli studenti parteciperanno a sessioni
guidate da esperti in psicologia e coaching. Questi incontri
prevedono esercizi di riflessione personale, scrittura e discussione
di gruppo, dove ognuno avra la possibilita di esplorare valori,
aspirazioni e preoccupazioni.
Inoltre, organizzeremo attivita di team building, che non solo
promuoveranno la comunicazione tra gli studenti, ma aiuteranno
anche a creare un ambiente di fiducia. Questi momenti di
condivisione sono essenziali per permettere a ciascuno di
esprimere liberamente le proprie opinioni e sentimenti. Alla fine di
guesta fase, ci aspettiamo che gli studenti abbiano una maggiore
consapevolezza di sé e delle proprie emozioni, oltre a sviluppare
abilita relazionali che saranno preziose nel loro percorso
formativo.
Fase 2: Progetto di Accoglienza e Integrazione
La seconda fase si focalizzera sull'accoglienza e sull'integrazione
di studenti provenienti da concorsi diversi. In un mondo sempre
piu globalizzato, € fondamentale che ogni studente sia senta parte
della comunita scolastica. Per raggiungere questo obiettivo,
implementeremo un programma di "Buddy", in cui gli studenti piu
esperti affiancheranno i nuovi arrivati. Questo supporto aiutera i
nuovi studenti a familiarizzare con I'ambiente scolastico, creando
legami significativi fin dall'inizio.
Inoltre, organizzeremo eventi culturali, come giornate tematiche,
dove gli studenti avranno I'opportunita di presentare le proprie
culture e tradizioni. Questi eventi includeranno attivita pratiche,
come laboratori di cucina, danza e arte, stimolando cosi
l'interazione e la condivisione di esperienze. Alla fine di questa
fase, ci aspettiamo un aumento del senso di appartenenza e di
comunita, cruciali per il benessere degli studenti.
Fase 3: Esplorazione del Territorio
Infine, nella terza fase, ci dedicheremo all'esplorazione del

12/06/2025 11:55 11
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territorio. Questa parte del progetto mira a stimolare la curiosita
degli studenti e il loro interesse per I'ambiente che li circonda.
Organizzeremo escursioni guidate a luoghi di interesse storico,
culturale e naturale, dove esperti locali forniranno informazioni
preziose e contestualizzazione.

Inoltre, gli studenti parteciperanno a progetti di ricerca, lavorando
in gruppo per raccogliere dati e informazioni sul territorio. Questo
li portera a realizzare presentazioni o report, creando un diario di
esplorazione o un video-documentario che racconta le loro
scoperte. Alla fine di questa fase, speriamo che gli studenti
acquisiscano una conoscenza piu profonda del patrimonio
culturale e naturale, sviluppando al contempo competenze
pratiche e capacita di lavoro di gruppo.

Conclusione

In sintesi, il progetto “Integrazione e Scoperta” rappresenta
un'opportunita unica per gli studenti di crescere, integrarsi e
conoscere meglio il loro territorio. Attraverso queste tre fasi, non
solo miriamo a formare individui consapevoli e aperti, ma anche a
farli diventare cittadini attivi e responsabili. Unisciti a noi in questo
viaggio di esplorazione e crescita, per costruire insieme un futuro
migliore!

16/08/2025

14/09/2025

location per importanza storico culturale della citta
20

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di Il grado

12
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Integrazione e scoperta: Un Viaggio tra Storia e Cultura

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
Opzionale Figura aggiuntiva Costo partecipante 30€/ € 600,00

partecipante
TOTALE € 6.660,00

12/06/2025 11:55
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MODULO

Competenze in materia di cittadinanza

128296 - Ponti di Cultura: Un Viaggio di Accoglienza e
Integrazione

14
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Descrizione Introduzione
Il progetto "Ponti di cultura" & un'iniziativa pensata per i nostri
studenti, mirata a promuovere la crescita personale, l'accoglienza
e l'integrazione tra alunni, nonché I'esplorazione del territorio.
Attraverso tre fasi distinte, offriremo agli studenti I'opportunita di
conoscere meglio se stessi, sviluppando relazioni positive e
acquisire competenze pratiche e culturali legate all'ambiente che li
circonda.
Fase 1: Attivita di Conoscenza di Sé
Nella prima fase del progetto, ci concentreremo sulla conoscenza
di sé, un aspetto fondamentale per ogni giovane. Attraverso
workshop di introspezione, gli studenti parteciperanno a sessioni
guidate da esperti in psicologia e coaching. Questi incontri
prevedono esercizi di riflessione personale, scrittura e discussione
di gruppo, dove ognuno avra la possibilita di esplorare valori,
aspirazioni e preoccupazioni.
Inoltre, organizzeremo attivita di team building, che non solo
promuoveranno la comunicazione tra gli studenti, ma aiuteranno
anche a creare un ambiente di fiducia. Questi momenti di
condivisione sono essenziali per permettere a ciascuno di
esprimere liberamente le proprie opinioni e sentimenti. Alla fine di
guesta fase, ci aspettiamo che gli studenti abbiano una maggiore
consapevolezza di sé e delle proprie emozioni, oltre a sviluppare
abilita relazionali che saranno preziose nel loro percorso
formativo.
Fase 2: Progetto di Accoglienza e Integrazione
La seconda fase si focalizzera sull'accoglienza e sull'integrazione
di studenti provenienti da concorsi diversi. In un mondo sempre
piu globalizzato, € fondamentale che ogni studente sia senta parte
della comunita scolastica. Per raggiungere questo obiettivo,
implementeremo un programma di "Buddy", in cui gli studenti piu
esperti affiancheranno i nuovi arrivati. Questo supporto aiutera i
nuovi studenti a familiarizzare con I'ambiente scolastico, creando
legami significativi fin dall'inizio.
Inoltre, organizzeremo eventi culturali, come giornate tematiche,
dove gli studenti avranno I'opportunita di presentare le proprie
culture e tradizioni. Questi eventi includeranno attivita pratiche,
come laboratori di cucina, danza e arte, stimolando cosi
l'interazione e la condivisione di esperienze. Alla fine di questa
fase, ci aspettiamo un aumento del senso di appartenenza e di
comunita, cruciali per il benessere degli studenti.
Fase 3: Esplorazione del Territorio
Infine, nella terza fase, ci dedicheremo all'esplorazione del

12/06/2025 11:55 15
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territorio. Questa parte del progetto mira a stimolare la curiosita
degli studenti e il loro interesse per I'ambiente che li circonda.
Organizzeremo escursioni guidate a luoghi di interesse storico,
culturale e naturale, dove esperti locali forniranno informazioni
preziose e contestualizzazione.

Inoltre, gli studenti parteciperanno a progetti di ricerca, lavorando
in gruppo per raccogliere dati e informazioni sul territorio. Questo
li portera a realizzare presentazioni o report, creando un diario di
esplorazione o un video-documentario che racconta le loro
scoperte. Alla fine di questa fase, speriamo che gli studenti
acquisiscano una conoscenza piu profonda del patrimonio
culturale e naturale, sviluppando al contempo competenze
pratiche e capacita di lavoro di gruppo.

Conclusione

In sintesi, il progetto “Ponti di cultura” rappresenta un'opportunita
unica per gli studenti di crescere, integrarsi e conoscere meglio il
loro territorio. Attraverso queste tre fasi, non solo miriamo a
formare individui consapevoli e aperti, ma anche a farli diventare
cittadini attivi e responsabili. Unisciti a noi in questo viaggio di
esplorazione e crescita, per costruire insieme un futuro migliore!

16/08/2025

14/09/2025

location presenti in citta
20

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di Il grado

16
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Ponti di Cultura: Un Viaggio di Accoglienza e Integrazione

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
Opzionale Figura aggiuntiva Costo partecipante 30€/ € 600,00

partecipante
TOTALE € 6.660,00

12/06/2025 11:55
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MODULO

Matematica, scienze e tecnologie

128234 - STEM Immersive: Esplora il Futuro con la Realta
Virtuale

18
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Descrizione Il corso "STEM Immersive" & un’esperienza educativa unica

progettata per coinvolgere gli studenti nell'apprendimento delle
discipline STEM (Scienza, Tecnologia, Ingegneria e Matematica)
attraverso I'uso innovativo della realta virtuale. Utilizzando visori
VR di ultima generazione, i partecipanti avranno l'opportunita di
esplorare e interagire con concetti complessi in modo immersivo e
coinvolgente.

Durante il corso, gli studenti saranno guidati in un viaggio
attraverso diversi ambienti virtuali che simulano esperienze
scientifiche e ingegneristiche. Questo approccio non solo rende
I'apprendimento piu dinamico, ma permette anche di visualizzare
e comprendere meglio le applicazioni pratiche delle materie
studiate.

Obiettivi del Corso:

Apprendimento Attivo: Gli studenti parteciperanno attivamente a
esperimenti e simulazioni, migliorando la loro comprensione
attraverso l'interazione diretta con i contenuti.

Sviluppo di Competenze Tecnologiche: Attraverso l'uso della
tecnologia VR, i partecipanti acquisiranno competenze tecniche
fondamentali, preparandoli a un futuro in un mondo sempre piu
digitalizzato.

Fomento della Creativita: La realta virtuale offre un ambiente
stimolante che incoraggia la creativita. Gli studenti saranno invitati
a progettare soluzioni innovative a problemi reali, sviluppando un
pensiero critico e analitico.

Collaborazione e Lavoro di Squadra: Le attivita di gruppo
favoriranno la socializzazione e la collaborazione tra i partecipanti,
insegnando l'importanza del lavoro di squadra nella risoluzione di
sfide complesse.

Attivita Principali:

Simulazioni Scientifiche: Gli studenti assisteranno a esperimenti
virtuali che coprono argomenti come la fisica, la chimica e la
biologia. Attraverso interazioni pratiche, potranno osservare
fenomeni scientifici in tempo reale.

Progetti Ingegneristici: Utilizzando strumenti virtuali, gli studenti
progetteranno e testeranno le proprie creazioni ingegneristiche.
Questo non solo stimolera la loro curiosita, ma li aiutera anche a
comprendere il processo di progettazione e prototipazione.
Esplorazioni Storiche e Culturali: Oltre alle discipline tecniche, il
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corso includera viaggi virtuali in epoche storiche e contesti
culturali, fornendo una visione olistica delle scienze umane in
relazione alle scienze naturali.

Creazione di Contenuti: Gli studenti avranno I'opportunita di
creare le proprie esperienze VR, sviluppando competenze nella
progettazione e nella narrazione, rendendo I'apprendimento
ancora piu personale e significativo.

Conclusione:

"STEM Immersive" non & solo un corso; &€ un‘opportunita per
preparare i giovani a diventare i leader del domani, capaci di
affrontare le sfide del futuro con creativita, competenza e una
mentalita aperta. Attraverso l'esperienza della realta virtuale, gli
studenti non solo apprenderanno nozioni fondamentali, ma
svilupperanno anche una passione duratura per le discipline

STEM, rendendoli pronti a contribuire attivamente a una societa in
continua evoluzione. Unisciti a noi per un‘avventura educativa che

cambiera il modo di apprendere!

Data inizio prevista 16/08/2025
Data fine prevista 07/09/2025
Sede dove € previsto il modulo VETDO030001
Numero destinatari 20
Numero ore 30
Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di Il grado
SCHEDA FINANZIARIA MODULO
STEM Immersive: Esplora il Futuro con la Realta Virtuale

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione  30€/ ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
Opzionale Figura aggiuntiva Costo partecipante 30€/ € 600,00

partecipante
TOTALE € 6.660,00
12/06/2025 11:55
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Tipo modulo Lingua madre

Titolo modulo 128248 - Voce e Parole: Podcast per Sviluppare la
Comunicazione
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Descrizione | corso "Voce e Parole" & un'opportunita unica per gli studenti di
esplorare e migliorare le proprie abilitd comunicative attraverso la
creazione di podcast. Questo percorso didattico stimola la
creativita e incoraggia I'espressione personale, offrendo agli
studenti gli strumenti necessari per diventare narratori efficaci e
sicuri di sé.

Obiettivi del Corso:

1.Sviluppo delle Competenze Comunicative: Gli studenti
apprenderanno le tecniche di scrittura, registrazione e montaggio,
migliorando la loro capacita di esprimere pensieri e idee in modo
chiaro e coinvolgente.

2.Stimolo della Creativita: Attraverso la creazione di contenuti
originali, gli studenti saranno incoraggiati a esplorare argomenti di
loro interesse, sviluppando cosi la loro voce unica e il proprio stile
narrativo.

3.Collaborazione: Le attivita di gruppo favoriranno il lavoro di
squadra, poiché gli studenti collaboreranno per produrre
contenuti, condividere idee e supportarsi a vicenda nel processo
creativo.

4.Comprensione Critica: Gli studenti impareranno a analizzare
contenuti audio e a fornire feedback costruttivo ai propri
compagni, sviluppando un pensiero critico e una maggiore
consapevolezza dei diversi stili comunicativi.

Attivita Principali:

Scrittura di Sceneggiature: Gli studenti impareranno a scrivere
sceneggiature per i loro podcast, affrontando tecniche di
narrazione e struttura del racconto.

*Registrazione e Montaggio: Attraverso l'uso di software di
registrazione e montaggio, gli studenti acquisiranno competenze
tecniche essenziali per la produzione audio, comprendendo
l'importanza della qualita del suono.

eInterviste e Conversazioni: Gli studenti esploreranno il formato
dell'intervista, sviluppando abilita nell'ascolto attivo e nella
formulazione di domande pertinenti.

*Pubblicazione e Condivisione: Una volta completati, i podcast
saranno pubblicati su piattaforme dedicate, permettendo agli
studenti di condividere il loro lavoro con un pubblico piu ampio e
ricevere feedback.

Conclusione:

"Voce e Parole" rappresenta un‘esperienza formativa che va oltre
la semplice produzione audio. Gli studenti non solo miglioreranno
le loro abilita comunicative, ma svilupperanno anche una
maggiore consapevolezza di sé e delle proprie capacita
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espressive. Questo corso € un invito a esplorare, creare e
comunicare in modo originale, preparandoli a utilizzare la loro

voce in molti contesti della vita quotidiana e professionale. Unisciti

a noi per un'avventura educativa che dara vita alle tue idee!
"Alberti Academy" si propone di formare le huove generazioni
rendendole protagoniste della propria educazione, preparandole
ad affrontare le sfide del futuro con fiducia e competenza.

Data inizio prevista 16/08/2025
Data fine prevista 14/09/2025
Sede dove € previsto il modulo VETDO030001
Numero destinatari 20
Numero ore 30
Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di Il grado
SCHEDA FINANZIARIA MODULO
Voce e Parole: Podcast per Sviluppare la Comunicazione

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€/ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
Opzionale Figura aggiuntiva Costo partecipante 30€/ € 600,00

partecipante
TOTALE € 6.660,00
12/06/2025 11:55
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Competenza personale, sociale e capacita di imparare a imparare

130279 - Sguardi e Incontri: Percorsi di Crescita Personale
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Descrizione Introduzione
Il progetto "Sguardi ed incontri" € un'iniziativa pensata per i nostri
studenti, mirata a promuovere la crescita personale, l'accoglienza
e l'integrazione tra alunni, nonché I'esplorazione del territorio.
Attraverso tre fasi distinte, offriremo agli studenti I'opportunita di
conoscere meglio se stessi, sviluppando relazioni positive e
acquisire competenze pratiche e culturali legate all'ambiente che li
circonda.
Fase 1: Attivita di Conoscenza di Sé
Nella prima fase del progetto, ci concentreremo sulla conoscenza
di sé, un aspetto fondamentale per ogni giovane. Attraverso
workshop di introspezione, gli studenti parteciperanno a sessioni
guidate da esperti in psicologia e coaching. Questi incontri
prevedono esercizi di riflessione personale, scrittura e discussione
di gruppo, dove ognuno avra la possibilita di esplorare valori,
aspirazioni e preoccupazioni.
Inoltre, organizzeremo attivita di team building, che non solo
promuoveranno la comunicazione tra gli studenti, ma aiuteranno
anche a creare un ambiente di fiducia. Questi momenti di
condivisione sono essenziali per permettere a ciascuno di
esprimere liberamente le proprie opinioni e sentimenti. Alla fine di
guesta fase, ci aspettiamo che gli studenti abbiano una maggiore
consapevolezza di sé e delle proprie emozioni, oltre a sviluppare
abilita relazionali che saranno preziose nel loro percorso
formativo.
Fase 2: Progetto di Accoglienza e Integrazione
La seconda fase si focalizzera sull'accoglienza e sull'integrazione
di studenti provenienti da concorsi diversi. In un mondo sempre
piu globalizzato, € fondamentale che ogni studente sia senta parte
della comunita scolastica. Per raggiungere questo obiettivo,
implementeremo un programma di "Buddy", in cui gli studenti piu
esperti affiancheranno i nuovi arrivati. Questo supporto aiutera i
nuovi studenti a familiarizzare con I'ambiente scolastico, creando
legami significativi fin dall'inizio.
Inoltre, organizzeremo eventi culturali, come giornate tematiche,
dove gli studenti avranno I'opportunita di presentare le proprie
culture e tradizioni. Questi eventi includeranno attivita pratiche,
come laboratori di cucina, danza e arte, stimolando cosi
l'interazione e la condivisione di esperienze. Alla fine di questa
fase, ci aspettiamo un aumento del senso di appartenenza e di
comunita, cruciali per il benessere degli studenti.
Fase 3: Esplorazione del Territorio
Infine, nella terza fase, ci dedicheremo all'esplorazione del
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Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

12/06/2025 11:55

territorio. Questa parte del progetto mira a stimolare la curiosita
degli studenti e il loro interesse per I'ambiente che li circonda.
Organizzeremo escursioni guidate a luoghi di interesse storico,
culturale e naturale, dove esperti locali forniranno informazioni
preziose e contestualizzazione.

Inoltre, gli studenti parteciperanno a progetti di ricerca, lavorando
in gruppo per raccogliere dati e informazioni sul territorio. Questo
li portera a realizzare presentazioni o report, creando un diario di
esplorazione o un video-documentario che racconta le loro
scoperte. Alla fine di questa fase, speriamo che gli studenti
acquisiscano una conoscenza piu profonda del patrimonio
culturale e naturale, sviluppando al contempo competenze
pratiche e capacita di lavoro di gruppo.

Conclusione

In sintesi, il progetto “Sguardi ed incontri ” rappresenta
un'opportunita unica per gli studenti di crescere, integrarsi e
conoscere meglio il loro territorio. Attraverso queste tre fasi, non
solo miriamo a formare individui consapevoli e aperti, ma anche a
farli diventare cittadini attivi e responsabili. Unisciti a noi in questo
viaggio di esplorazione e crescita, per costruire insieme un futuro
migliore!

16/08/2025
14/09/2025
VETD030001
20

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di Il grado
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Sguardi e Incontri: Percorsi di Crescita Personale

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
Opzionale Figura aggiuntiva Costo partecipante 30€/ € 600,00

partecipante
TOTALE € 6.660,00

12/06/2025 11:55



ﬁﬁﬁf;f"’,@ Cofinanziato 1,\ R °© Henistero deld hiraxione
SCUDLA € < ' dall'Unione europea NN 1l Mlorits

COMPETENIE

MODULO
Tipo modulo Consapevolezza ed espressione culturale
Titolo modulo 130393 - Insieme : Viaggio Interiore e Socializzazione
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Descrizione Introduzione
Il progetto "Insieme" e un'iniziativa pensata per i nostri studenti,
mirata a promuovere la crescita personale, l'accoglienza e
l'integrazione tra alunni, nonché l'esplorazione del territorio.
Attraverso tre fasi distinte, offriremo agli studenti I'opportunita di
conoscere meglio se stessi, sviluppando relazioni positive e
acquisire competenze pratiche e culturali legate all'ambiente che li
circonda.
Fase 1: Attivita di Conoscenza di Sé
Nella prima fase del progetto, ci concentreremo sulla conoscenza
di sé, un aspetto fondamentale per ogni giovane. Attraverso
workshop di introspezione, gli studenti parteciperanno a sessioni
guidate da esperti in psicologia e coaching. Questi incontri
prevedono esercizi di riflessione personale, scrittura e discussione
di gruppo, dove ognuno avra la possibilita di esplorare valori,
aspirazioni e preoccupazioni.
Inoltre, organizzeremo attivita di team building, che non solo
promuoveranno la comunicazione tra gli studenti, ma aiuteranno
anche a creare un ambiente di fiducia. Questi momenti di
condivisione sono essenziali per permettere a ciascuno di
esprimere liberamente le proprie opinioni e sentimenti. Alla fine di
guesta fase, ci aspettiamo che gli studenti abbiano una maggiore
consapevolezza di sé e delle proprie emozioni, oltre a sviluppare
abilita relazionali che saranno preziose nel loro percorso
formativo.
Fase 2: Progetto di Accoglienza e Integrazione
La seconda fase si focalizzera sull'accoglienza e sull'integrazione
di studenti provenienti da concorsi diversi. In un mondo sempre
piu globalizzato, € fondamentale che ogni studente sia senta parte
della comunita scolastica. Per raggiungere questo obiettivo,
implementeremo un programma di "Buddy", in cui gli studenti piu
esperti affiancheranno i nuovi arrivati. Questo supporto aiutera i
nuovi studenti a familiarizzare con I'ambiente scolastico, creando
legami significativi fin dall'inizio.
Inoltre, organizzeremo eventi culturali, come giornate tematiche,
dove gli studenti avranno I'opportunita di presentare le proprie
culture e tradizioni. Questi eventi includeranno attivita pratiche,
come laboratori di cucina, danza e arte, stimolando cosi
l'interazione e la condivisione di esperienze. Alla fine di questa
fase, ci aspettiamo un aumento del senso di appartenenza e di
comunita, cruciali per il benessere degli studenti.
Fase 3: Esplorazione del Territorio
Infine, nella terza fase, ci dedicheremo all'esplorazione del
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territorio. Questa parte del progetto mira a stimolare la curiosita
degli studenti e il loro interesse per I'ambiente che li circonda.
Organizzeremo escursioni guidate a luoghi di interesse storico,
culturale e naturale, dove esperti locali forniranno informazioni
preziose e contestualizzazione.

Inoltre, gli studenti parteciperanno a progetti di ricerca, lavorando
in gruppo per raccogliere dati e informazioni sul territorio. Questo
li portera a realizzare presentazioni o report, creando un diario di
esplorazione o un video-documentario che racconta le loro
scoperte. Alla fine di questa fase, speriamo che gli studenti
acquisiscano una conoscenza piu profonda del patrimonio
culturale e naturale, sviluppando al contempo competenze
pratiche e capacita di lavoro di gruppo.

Conclusione

In sintesi, il progetto “linsieme” rappresenta un'opportunita unica
per gli studenti di crescere, integrarsi e conoscere meglio il loro
territorio. Attraverso queste tre fasi, non solo miriamo a formare
individui consapevoli e aperti, ma anche a farli diventare cittadini
attivi e responsabili. Unisciti a noi in questo viaggio di
esplorazione e crescita, per costruire insieme un futuro migliore!

16/08/2025
14/09/2025

Altri luoghi della citta
20

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di Il grado
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Insieme : Viaggio Interiore e Socializzazione

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
Opzionale Figura aggiuntiva Costo partecipante 30€/ € 600,00

partecipante
TOTALE € 6.660,00
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ﬁﬁﬁf;f"’,@ Cofinanziato 1,\ R °© Henistero deld hiraxione
SCUDLA € < ' dall'Unione europea NN 1l Mlorits

COMPETENIE

MODULO
Tipo modulo Consapevolezza ed espressione culturale
Titolo modulo 130422 - Esplora, Scopri, Impara: Viaggi nel Nostro Territorio

12/06/2025 11:55



Silendstere doll Chiraxione

FT%EL?AOzﬁg ‘ Cofinanziato
T dall'Unione europea e del oflerilo

Descrizione Introduzione
Il progetto "Esplora, scopri e impara" & un'iniziativa pensata per i
nostri studenti, mirata a promuovere la crescita personale,
l'accoglienza e l'integrazione tra alunni, nonché I'esplorazione del
territorio. Attraverso tre fasi distinte, offriremo agli studenti
I'opportunita di conoscere meglio se stessi, sviluppando relazioni
positive e acquisire competenze pratiche e culturali legate
all'ambiente che li circonda.
Fase 1: Attivita di Conoscenza di Sé
Nella prima fase del progetto, ci concentreremo sulla conoscenza
di sé, un aspetto fondamentale per ogni giovane. Attraverso
workshop di introspezione, gli studenti parteciperanno a sessioni
guidate da esperti in psicologia e coaching. Questi incontri
prevedono esercizi di riflessione personale, scrittura e discussione
di gruppo, dove ognuno avra la possibilita di esplorare valori,
aspirazioni e preoccupazioni.
Inoltre, organizzeremo attivita di team building, che non solo
promuoveranno la comunicazione tra gli studenti, ma aiuteranno
anche a creare un ambiente di fiducia. Questi momenti di
condivisione sono essenziali per permettere a ciascuno di
esprimere liberamente le proprie opinioni e sentimenti. Alla fine di
guesta fase, ci aspettiamo che gli studenti abbiano una maggiore
consapevolezza di sé e delle proprie emozioni, oltre a sviluppare
abilita relazionali che saranno preziose nel loro percorso
formativo.
Fase 2: Progetto di Accoglienza e Integrazione
La seconda fase si focalizzera sull'accoglienza e sull'integrazione
di studenti provenienti da concorsi diversi. In un mondo sempre
piu globalizzato, € fondamentale che ogni studente sia senta parte
della comunita scolastica. Per raggiungere questo obiettivo,
implementeremo un programma di "Buddy", in cui gli studenti piu
esperti affiancheranno i nuovi arrivati. Questo supporto aiutera i
nuovi studenti a familiarizzare con I'ambiente scolastico, creando
legami significativi fin dall'inizio.
Inoltre, organizzeremo eventi culturali, come giornate tematiche,
dove gli studenti avranno I'opportunita di presentare le proprie
culture e tradizioni. Questi eventi includeranno attivita pratiche,
come laboratori di cucina, danza e arte, stimolando cosi
l'interazione e la condivisione di esperienze. Alla fine di questa
fase, ci aspettiamo un aumento del senso di appartenenza e di
comunita, cruciali per il benessere degli studenti.
Fase 3: Esplorazione del Territorio
Infine, nella terza fase, ci dedicheremo all'esplorazione del
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territorio. Questa parte del progetto mira a stimolare la curiosita
degli studenti e il loro interesse per I'ambiente che li circonda.
Organizzeremo escursioni guidate a luoghi di interesse storico,
culturale e naturale, dove esperti locali forniranno informazioni
preziose e contestualizzazione.

Inoltre, gli studenti parteciperanno a progetti di ricerca, lavorando
in gruppo per raccogliere dati e informazioni sul territorio. Questo
li portera a realizzare presentazioni o report, creando un diario di
esplorazione o un video-documentario che racconta le loro
scoperte. Alla fine di questa fase, speriamo che gli studenti
acquisiscano una conoscenza piu profonda del patrimonio
culturale e naturale, sviluppando al contempo competenze
pratiche e capacita di lavoro di gruppo.

Conclusione

In sintesi, il progetto “Esplora, scropri ed impara” rappresenta
un'opportunita unica per gli studenti di crescere, integrarsi e
conoscere meglio il loro territorio. Attraverso queste tre fasi, non
solo miriamo a formare individui consapevoli e aperti, ma anche a
farli diventare cittadini attivi e responsabili. Unisciti a noi in questo
viaggio di esplorazione e crescita, per costruire insieme un futuro
migliore!

16/08/2025
14/09/2025
Luoghi della citta
20

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di Il grado
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Esplora, Scopri, Impara: Viaggi nel Nostro Territorio

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
Opzionale Figura aggiuntiva Costo partecipante 30€/ € 600,00

partecipante
TOTALE € 6.660,00
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Descrizione Introduzione
Il progetto "Oltre i confini" & un'iniziativa pensata per i nostri
studenti, mirata a promuovere la crescita personale, l'accoglienza
e l'integrazione tra alunni, nonché I'esplorazione del territorio.
Attraverso tre fasi distinte, offriremo agli studenti I'opportunita di
conoscere meglio se stessi, sviluppando relazioni positive e
acquisire competenze pratiche e culturali legate all'ambiente che li
circonda.
Fase 1: Attivita di Conoscenza di Sé
Nella prima fase del progetto, ci concentreremo sulla conoscenza
di sé, un aspetto fondamentale per ogni giovane. Attraverso
workshop di introspezione, gli studenti parteciperanno a sessioni
guidate da esperti in psicologia e coaching. Questi incontri
prevedono esercizi di riflessione personale, scrittura e discussione
di gruppo, dove ognuno avra la possibilita di esplorare valori,
aspirazioni e preoccupazioni.
Inoltre, organizzeremo attivita di team building, che non solo
promuoveranno la comunicazione tra gli studenti, ma aiuteranno
anche a creare un ambiente di fiducia. Questi momenti di
condivisione sono essenziali per permettere a ciascuno di
esprimere liberamente le proprie opinioni e sentimenti. Alla fine di
guesta fase, ci aspettiamo che gli studenti abbiano una maggiore
consapevolezza di sé e delle proprie emozioni, oltre a sviluppare
abilita relazionali che saranno preziose nel loro percorso
formativo.
Fase 2: Progetto di Accoglienza e Integrazione
La seconda fase si focalizzera sull'accoglienza e sull'integrazione
di studenti provenienti da concorsi diversi. In un mondo sempre
piu globalizzato, € fondamentale che ogni studente sia senta parte
della comunita scolastica. Per raggiungere questo obiettivo,
implementeremo un programma di "Buddy", in cui gli studenti piu
esperti affiancheranno i nuovi arrivati. Questo supporto aiutera i
nuovi studenti a familiarizzare con I'ambiente scolastico, creando
legami significativi fin dall'inizio.
Inoltre, organizzeremo eventi culturali, come giornate tematiche,
dove gli studenti avranno I'opportunita di presentare le proprie
culture e tradizioni. Questi eventi includeranno attivita pratiche,
come laboratori di cucina, danza e arte, stimolando cosi
l'interazione e la condivisione di esperienze. Alla fine di questa
fase, ci aspettiamo un aumento del senso di appartenenza e di
comunita, cruciali per il benessere degli studenti.
Fase 3: Esplorazione del Territorio
Infine, nella terza fase, ci dedicheremo all'esplorazione del
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territorio. Questa parte del progetto mira a stimolare la curiosita
degli studenti e il loro interesse per I'ambiente che li circonda.
Organizzeremo escursioni guidate a luoghi di interesse storico,
culturale e naturale, dove esperti locali forniranno informazioni
preziose e contestualizzazione.

Inoltre, gli studenti parteciperanno a progetti di ricerca, lavorando
in gruppo per raccogliere dati e informazioni sul territorio. Questo
li portera a realizzare presentazioni o report, creando un diario di
esplorazione o un video-documentario che racconta le loro
scoperte. Alla fine di questa fase, speriamo che gli studenti
acquisiscano una conoscenza piu profonda del patrimonio
culturale e naturale, sviluppando al contempo competenze
pratiche e capacita di lavoro di gruppo.

Conclusione

In sintesi, il progetto “Oltre i confini” rappresenta un'opportunita
unica per gli studenti di crescere, integrarsi e conoscere meglio il
loro territorio. Attraverso queste tre fasi, non solo miriamo a
formare individui consapevoli e aperti, ma anche a farli diventare
cittadini attivi e responsabili. Unisciti a noi in questo viaggio di
esplorazione e crescita, per costruire insieme un futuro migliore!

16/08/2025
14/09/2025
VETDO030001
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30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di Il grado
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Oltre i Confini: Accoglienza e Inclusione nella Scuola

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
Opzionale Figura aggiuntiva Costo partecipante 30€/ € 600,00

partecipante
TOTALE € 6.660,00

12/06/2025 11:55



Oflendlere doll Hhiruzione
e del © ."Xt‘fﬂﬁifc

s Cofinanziato
SCUOLA € < ' dall'Unione europea
COMPETENZIE

MODULO
Tipo modulo Consapevolezza ed espressione culturale
Titolo modulo 130318 - Connessioni Autentiche: Scoprire Se Stessi e gli Altri

12/06/2025 11:55



Silendstere doll Chiraxione

FT%EL?AOzﬁg ‘ Cofinanziato
T dall'Unione europea e del oflerilo

Descrizione Introduzione
Il progetto "Connessioni autentiche" € un'iniziativa pensata per i
nostri studenti, mirata a promuovere la crescita personale,
l'accoglienza e l'integrazione tra alunni, nonché I'esplorazione del
territorio. Attraverso tre fasi distinte, offriremo agli studenti
I'opportunita di conoscere meglio se stessi, sviluppando relazioni
positive e acquisire competenze pratiche e culturali legate
all'ambiente che li circonda.
Fase 1: Attivita di Conoscenza di Sé
Nella prima fase del progetto, ci concentreremo sulla conoscenza
di sé, un aspetto fondamentale per ogni giovane. Attraverso
workshop di introspezione, gli studenti parteciperanno a sessioni
guidate da esperti in psicologia e coaching. Questi incontri
prevedono esercizi di riflessione personale, scrittura e discussione
di gruppo, dove ognuno avra la possibilita di esplorare valori,
aspirazioni e preoccupazioni.
Inoltre, organizzeremo attivita di team building, che non solo
promuoveranno la comunicazione tra gli studenti, ma aiuteranno
anche a creare un ambiente di fiducia. Questi momenti di
condivisione sono essenziali per permettere a ciascuno di
esprimere liberamente le proprie opinioni e sentimenti. Alla fine di
guesta fase, ci aspettiamo che gli studenti abbiano una maggiore
consapevolezza di sé e delle proprie emozioni, oltre a sviluppare
abilita relazionali che saranno preziose nel loro percorso
formativo.
Fase 2: Progetto di Accoglienza e Integrazione
La seconda fase si focalizzera sull'accoglienza e sull'integrazione
di studenti provenienti da concorsi diversi. In un mondo sempre
piu globalizzato, € fondamentale che ogni studente sia senta parte
della comunita scolastica. Per raggiungere questo obiettivo,
implementeremo un programma di "Buddy", in cui gli studenti piu
esperti affiancheranno i nuovi arrivati. Questo supporto aiutera i
nuovi studenti a familiarizzare con I'ambiente scolastico, creando
legami significativi fin dall'inizio.
Inoltre, organizzeremo eventi culturali, come giornate tematiche,
dove gli studenti avranno I'opportunita di presentare le proprie
culture e tradizioni. Questi eventi includeranno attivita pratiche,
come laboratori di cucina, danza e arte, stimolando cosi
l'interazione e la condivisione di esperienze. Alla fine di questa
fase, ci aspettiamo un aumento del senso di appartenenza e di
comunita, cruciali per il benessere degli studenti.
Fase 3: Esplorazione del Territorio
Infine, nella terza fase, ci dedicheremo all'esplorazione del
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territorio. Questa parte del progetto mira a stimolare la curiosita
degli studenti e il loro interesse per I'ambiente che li circonda.
Organizzeremo escursioni guidate a luoghi di interesse storico,
culturale e naturale, dove esperti locali forniranno informazioni
preziose e contestualizzazione.

Inoltre, gli studenti parteciperanno a progetti di ricerca, lavorando
in gruppo per raccogliere dati e informazioni sul territorio. Questo
li portera a realizzare presentazioni o report, creando un diario di
esplorazione o un video-documentario che racconta le loro
scoperte. Alla fine di questa fase, speriamo che gli studenti
acquisiscano una conoscenza piu profonda del patrimonio
culturale e naturale, sviluppando al contempo competenze
pratiche e capacita di lavoro di gruppo.

Conclusione

In sintesi, il progetto “Connessioni autentiche” rappresenta
un'opportunita unica per gli studenti di crescere, integrarsi e
conoscere meglio il loro territorio. Attraverso queste tre fasi, non
solo miriamo a formare individui consapevoli e aperti, ma anche a
farli diventare cittadini attivi e responsabili. Unisciti a noi in questo
viaggio di esplorazione e crescita, per costruire insieme un futuro
migliore!
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Connessioni Autentiche: Scoprire Se Stessi e gli Altri

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora
Base Tutor Costo ora formazione 30€/ora
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora
Opzionale Figura aggiuntiva Costo partecipante 30€/

partecipante

TOTALE

DICHIARAZIONI

Importo

€ 2.100,00

€ 900,00

€ 3.060,00

€ 600,00

€6.660,00

M si dichiara di essere in possesso dell'approvazione del conto consuntivo/rendiconto relativo
all'ultimo anno di esercizio utile a garanzia della capacita gestionale dei soggetti beneficiari

richiesta dai Regolamenti dei Fondi Strutturali Europei

CRITERI DI VALUTAZIONE AVVISO

Domanda criterio - "Coerenza con il PN e il PTOF"

Il progetto & coerente con gli obiettivi del Programma Nazionale 21-27 e del PTOF dell'lstituzione

Scolastica?
Risposta:
-Si

Domanda criterio - "Parita di accesso e pari opportunita”
Il progetto garantisce parita di accesso e pari opportunita?
Risposta:

- Si
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